浙江外国语学院课程教学指南
填写日期：20 14   年 2月 20日

一. 基本信息

	任课教师
	陈近
	职称
	讲师
	学院(部)
	教育科学学院

	课程编号
	
	中文名称
	儿童游戏
	英文名称
	Children’s Games 

	学分
	2
	学时分配
	讲授：16
实践（实验）：16
	开课学期
	2013－2014 学年

第 二  学期

	学时
	32
	
	
	
	

	授课对象
	学院：教育科学学院                班级：11教育学（小学数学方向）

	选用教材
	请按“作者，教材名，出版社，出版年份”的格式顺序书写。

	
	刘焱，《儿童游戏通论》，北京师范大学出版社，2008年版。

	
	教材级别（请在括号内打√，可多选）

	
	( )国家级规划教材  
	( )省部级规划教材  
	( ) 省重点教材

	
	( )国家级获奖教材
	( )省部级获奖教材
	(√ ) 其他

	主要参考书目

（作者，书名，出版社，出版年份）
	[1]关槐秀、吴纪安：《 阳光校园游戏（创新、沟通培训）》，星球地图出版社，2012年；

[2]关槐秀、吴纪安：《 阳光校园游戏（合作培训）》，星球地图出版社，2012年；

[3]关槐秀、吴纪安：《 阳光校园游戏（徒手培训）》，星球地图出版社，2012年；

[4]关槐秀、吴纪安：《 阳光校园游戏（激励、探究培训）》，星球地图出版社，2012年；

[5]关槐秀、吴纪安：《 阳光校园游戏（学习培训）》，星球地图出版社，2012年；

[6]关槐秀、吴纪安：《 阳光校园游戏（心理、团队培训）》，星球地图出版社，2012年；

[7]丁海东主编：《学前游戏论》，辽宁师范大学出版社，2003年；
[8]华爱华著：《幼儿游戏理论》，上海教育出版社，1998年。

	 教师答疑方式、时间及地点
	可采用网上答疑、电话答疑、当面答疑等方式，办公室、教室、教师家里等场所均可作为答疑地点。确定后须事先告诉学生。

	
	网上答疑：Julia780227@163.com

当面答疑：每次课后10分钟


二. 期末考核要求（请在括号内打“√”）
	考核类别
	(    )考试
	计分方式
	（    ）百分制

	
	( √ )考查
	
	（ √ ）等级制

	课程期末考核总分评定方式
	（    ）方式1：平时30%，期末70%

	
	（    ）方式2：平时40%，期末60%

	
	（ √ ）方式3：平时50%，期末50%

	
	（    ）教师自定义：平时   %，期末   %


注：平时成绩包括到课率、课堂表现、作业、小论文、单元测试及期中测试等。

三. 教学进度安排（注：须详细列出每次授课安排；表格行数请根据学时数需要自行增删。）
	序号
	周次
	日期
mm-dd
	授课章节及教学内容
（含实验、实践）
	讲授

学时
	实践学时
	作业

	1
	1
	02-20
	儿童游戏的本质
	2
	
	 

	2
	2
	02-27
	儿童游戏的特征
	2
	
	

	3
	3
	03-06
	小组合作游戏活动1
	
	2
	参与式活动

	4
	4
	03-13
	小组合作游戏活动2
	
	2
	参与式活动

	5
	5
	03-20
	儿童游戏的发展价值
	2
	
	

	6
	6
	03-27
	小组合作游戏活动3
	
	2
	参与式活动

	7
	7
	04-03
	小组合作游戏活动4
	
	2
	参与式活动

	8
	8
	04-10
	儿童游戏理论流派（上）
	2
	
	

	9
	9
	04-17
	小组合作游戏活动5
	
	2
	参与式活动

	10
	10
	04-24
	小组合作游戏活动6
	
	2
	参与式活动

	11
	11
	05-01
	劳动节放假       
	
	
	

	12
	12
	05-08
	儿童游戏理论流派（下）
	2
	
	

	13
	13
	05-15
	小组合作游戏活动7
	
	2
	参与式活动

	14
	14
	05-22
	小组合作游戏活动8
	
	2
	参与式活动

	15
	15
	05-29
	影响儿童游戏的因素
	2
	
	

	16
	16
	06-05
	复习
	2
	
	

	17
	17
	
	考查
	2
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